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Reglamento de arbitraje KWF Espafia de katas

REGLAMENTO DE COMPETICION DE KATAS DE KWF ESPANA

ORGANIZACION DE LA COMPETICION

Las competiciones de kata podran ser organizadas para hombres, mujeres e incluso podran ser mixtos.

Se podran organizar competiciones individuales y por equipos. La competicion por equipos tendra lugar
con la participacion de equipos formados por 3 personas. (éstos equipos podran ser mixtos).

La competicién de katas constara de dos rondas, eligiendo el competidor, en cada una de las rondas, un
kata a su libre eleccion de los que figuren en la lista acorde a su categoria.

Los competidores clasificados en los 4 primeros lugares pasaran a la segunda ronda y final.
El orden de participacion de los competidores en la primera ronda se realizard mediante sorteo, siendo el

orden de la segunda ronda establecido en base a la puntuacion de la primera ronda (los competidores
que hayan obtenido la mayor puntuacion saldran en Gltimo lugar).

COMPOSICION DEL COMITE DE LA COMPETICION
1 Jefe de Arbitros

1 Juez Principal

4 Jueces

Responsabilidad del Jefe de Arbitros

a.) Es el responsable de que se cumplan correctamente las reglas de competicion.

b.) Designaré al Juez Principal y los Jueces teniendo en cuenta la diversidad de clubes o paises.

c.) Dirigira el sorteo y orden de salida de los competidores antes de cada ronda.

d.) En caso de necesidad de reemplazar al Juez Principal o alguno de los jueces, designara al sustituto.

e.) Comprobara el area de competicion y el material necesario para el desarrollo correcto de la
competicion (tablillas de puntuacién, silbatos, liguillas, etc.).

f.) Estara situado enfrente del area de competicion, desde donde tendra una inmejorable vision de la
competicion.

Responsabilidades del Juez Principal

a.) Supervisard el desarrollo de la competicion y dara su decisién (puntuacién) de acuerdo con el
reglamento.

b.) Tomara parte en el sorteo antes de cada ronda.
c.) Consultara al Jefe de Arbitros en caso de algtin problema concerniente a su decision.
c.) Su colocacidn sera en el frente y en el centro del area de competicion.

Responsabilidades de los Jueces

a.) Seguirdn con atencidn la realizacién del kata.

b.) Valoraran correctamente el kata realizado por el competidor.

KYOKUSHIN WORLD FEDERATION



Reglamento de arbitraje KWF Espafia de katas
c.) A la demanda del Juez Principal dara su decision levantando su tablilla de puntuacion en la mano
derecha.
d.) Su colocacion sera en una de las esquinas del &rea de competicion.

2.4 Colocacion del Juez Principal v los Jueces

Juez Principal
O
Juez O By |07

Juez O O Juez

3. PERSONAL INTERVINIENTE EN EL DESARROLLO DE LA COMPETICION:

Anunciador
a.) Llamard a los competidores en el orden establecido.
b.) Anunciard los puntos otorgados por el Juez Principal y los Jueces.

c.) Anunciard la puntuacién valida obtenida por el competidor después de efectuado el célculo por
parte del apuntador.

c.) Anunciard el resultado final de la competicion.
Apuntador
a.) Apuntara las puntuaciones otorgadas por el Juez Principal y los Jueces.
b.) Calculara la puntuacion vélida.
c.) Calculara el numero total de puntos y la clasificacion final de los competidores.

4. MATERIAL NECESARIO PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETICION

Area de competicion

a.) Sera de unas dimensiones tales que en la misma se pueda realizar cualquiera de los katas previstos,
no teniendo unas medidas determinadas.

b.) Los limites estaran marcados por una linea que delimite la zona de competicion.
c.) La posicion de comienzo del kata estara marcada por una linea de 50 cm de longitud.

d.) Sera una superficie plana y lisa, cubierta de parquet o tatami.
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Material necesario

a.) Mesa para el apuntador y el anunciador.

b.) Sillas para el Jefe de Arbitros, Juez Principal y Jueces.

c.) Silbato para el Juez Principal.

d.) Tablillas de puntuacién (5 juegos).

e.) Hojas de registro de las puntuaciones.

DESARROLLO DE LA COMPETICION:

“A” COMIENZO

A/ a Realizacion del Kata

1.

GEB!!

A la llamada del anunciador (que dira el nimero del participante, el nombre y el pais o club) el
competidor caminard hasta el limite del area de competicién y realizara un saludo.

A la indicacion del Juez Principal (Nakai!) caminara hasta la linea de comienzo y realizara un
saludo al Juez Principal.
El Juez Principal preguntara el competidor el nombre del kata que va a realizar.
El competidor dird el nombre del kata en voz alta.
El Juez Principal repetira el nombre del kata anunciado en voz alta.
A la indicacién del Juez Principal el competidor comenzara su ejecucion (p.ej.: Mokuso! Tsuki-
no kata, Yoi, hajimel!).
Después de completar el kata, a la indicacion del Juez Principal: “Naore®, el competidor se
colocara en la linea de comienzo y esperara la decision.

DECISION
Después de completado el kata, el Juez Principal dejara un breve intervalo de tiempo a los
Jueces para tomar su decision y reflejarla en las tablillas de puntuacién.
Después de ésto, con la indicacion “ Hantei-onegai-shimasu! “ y un fuerte toque de silbato,
levantaran sus tablillas con la puntuacién concedida.
Los Jueces levantaran sus tablilas de puntuacion sin dilacion con su mano derecha y
simultdneamente.
El anunciador leerd en voz alta para el apuntador las puntuaciones otorgadas por el Juez
Principal y los Jueces.
Con un corto toque de silbato, el Juez Principal y los Jueces bajaran las tablillas de puntuacion.
El apuntador anotara las puntuaciones en la hoja de registro de puntuaciones y calculard la

puntuacion valida de la siguiente manera:

KYOKUSHIN WORLD FEDERATION



Reglamento de arbitraje KWF Espana de katas

De las 5 puntuaciones otorgadas por el Juez Principal y los Jueces, la mas baja y la méas alta no se
tendran en consideracioén. Las 3 restantes seran sumadas, siendo ésta la PUNTUACION VALIDA.

El anunciador hara publica esta puntuacién valida.

“C” FINALIZACION

Cuando el resultado es anunciado, el competidor hard un saludo al Juez Principal, ira hacia atras del
area y en el limite se parard y realizara otro saludo, luego se retirara del area de competicién.

CRITERIOS PARA LA VALORACION DEL KATA

La realizacién del kata no debe ser calificada ambiguamente de “buena” o “mala”. La decisién debe tener
en consideracion todos los elementos en cada caso.

Los siguientes criterios deben tenerse en mente:

« El kata debe ser realizado con la necesaria habilidad, esta realizacion debe mostrar la perfecta
comprension del kata.

» El competidor debe mostrar buena concentracién, aplicacion de la fuerza, equilibrio y correcta
respiracion.

» El competidor realizara correctamente las posiciones y las técnicas.

* En la evaluacién de la realizacién del competidor, otros elementos que sean en su beneficio
serén tenidos en consideracion (0,5 puntos de bonificacion).

PRINCIPIOS DE ENJUICIAMIENTO

Los katas deben ser presentados de acuerdo a sus principios tradicionales. En base a su dificultad estan
divididos en dos grupos (ronda eliminatoria y final)

Lista de katas a eleqir en funcién de la categoria:

El competidor elegira un kata de los incluidos en el siguiente listado, emn funcién de su
categoria:

CATEGORIA PRIMERA RONDA FINAL
- PINAN 1.2, 3, 4, 5
10 - 11 ANOS PINAN 1,2, 3, 4, 5. No s6 pacde repetir Kata)
) PINAN 12,3, 4. 5. TSUKI NO KaTA. | PINAN 1.2,3,4, 5. TSUKI NO KATA,
12 - 13 AfiOS GEKSAI DAI.
GEKSAI DAI .
(No se puede repetir Kata)
PINAN 1,2, 3, 4, 5. TSUKI NO KATA, PINAN 1,2, 3, 4, 5. TSUKI NO KATA,
14 - 15 AOS GEKSAI DAI, GEKSAI SHO, GEKSAI DAI, GEKSAI SHO, YANTSU
YANTSU (No se puede repetir Kata)
JUNIOR 1617 y TSUKI NO KATA, GEKSAI DAV, gjﬁiﬁﬁiﬂ EEE%HSIE’SSEE@'
SENIOR GEKSAI SHO, YANTSU, SAIHA. - GARYU,
(No se puede repetir Kata).

Puntuacion

La puntuacion inicial sera reducida por cada error.
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Errores
a.) Errores Técnicos:

- Larealizacion de la técnica no es la correctamente prescrita.
b.) Incorrecta Posicion:

- Larelacién de las extremidades, tronco, cabeza de cada una no corresponde con lo prescrito o
con lo optimo.

c.) Errores de estilo:
- Sentimiento.
- Direccion de la mirada.
- Comprensién del kata.

DESCALIFICACION

El competidor sera descalificado en los siguientes casos:
- Alterar el kata.
- Presentar un kata diferente al previamente anunciado.
- Realizar cambios en la ejecucion o direccion de las técnicas.
- Caerse.

- Pararse durante la realizacion del kata.

DEDUCCION DE LA PUNTUACION INICIAL

La deduccion sera en funcion de la gravedad del error, dividida en las siguientes tres categorias:

Errores leves ( - 0.1)

La realizacion es casi perfecta, pero se ha observado una pequena alteracion.
Ejemplos:
a.Técnicos:
- La posicidn de los brazos es correcta, pero el pufio no esta correctamente cerrado.

- Hay alguna variacién al realizar una misma técnica: ejemplo, el nivel chudan no es siempre el
mismo, etc.

b. Posiciones:
Las posiciones son correctas con lo prescrito, pero:
- La misma posicion es realizada de diferentes formas.

- La altura de posiciones similares difiere.
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- Elkata finaliza en un punto diferente al establecido.
c. Estilo:
- Su semblante sobrepasa la realizacién: demasiado enfatizada la expresién combativa del kata.

Error medio (-0.2 a -0.3)

Significativa variacion de la perfecta realizacién. Si el error es cercano a la categoria de “leve”, 0.2, si el
error es cercano a la categoria de “grave”, 0.3 puntos pueden ser descontados.

Ejemplos:

a.Técnicos:

Incorrecta posicion inicial o final de la mano o pierna, hikite inapropiado (demasiado bajo).

Golpes de puiio, blocajes o inicio de ataques desde una posicién diferente a la requerida.

- En el caso de un blocaje el cuerpo no esta girado en la posicién correcta ( 45 grados ).
- \Visible relajacion del pufio hikite.
- Impropia velocidad de la técnica (demasiado lenta o demasiado rapida).
- En el caso de golpes de pie, el talon de la pierna de apoyo esta levantado.
b. Posiciones:
- Una falta considerable en la realizacién de una posicion.

- Una considerable diferencia de altura en posiciones similares (Zenkutsu dachi, Kiba dachi,
Kokutsu dachi) lo que da como resultado una ondulacién en la altura del kata.

c. Estilo:
- Ladireccién de la mirada no precede a la técnica.
- Elritmo del kata no es correcto: demasiado lento o demasiado rapido.
- Las fases de tension y relajacion no son evidentes.

Error grave (-0.4a-0.5)

Gran diferencia con la forma correcta de realizacion del kata.

Ejemplos:

a.Técnicos:
- Keage en lugar de la técnica de pierna establecida (p. Ej.: Yoko geri jodan).
- Ausencia de un kiai.

- Exceso de giro del cuerpo en la posicion final (mas de 45 grados en el caso de golpe de pufio 6
ataque ).

- Absoluta ausencia de giro en el caso de un blocaje.
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b. Posiciones:
- Posiciones demasiado altas.

- Mucha diferencia en longitud y altura de la misma posicion.

CALCULO DEL RESULTADO DE UNA COMPETICION DE KATAS

Resultado de la ronda

En caso de empate, la puntuacion minima concedida debera tenerse en cuenta en el calculo (el
competidor que tenga la puntuacion minima mas alta gana). En caso de continuar el empate, la
puntuacion maxima mas alta también debera tenerse en cuenta.

Si hay todavia empate, se realizara un nuevo kata:

Importante: el empate tiene importancia en la 12 ronda solo en el caso de que un competidor pueda
guedar excluido de seguir en la competicion.

Calculo del resultado final y clasificacion

El competidor que tiene la mayor puntuacion total en la ronda final obtiene la plaza mas alta.

Revisado por:

Shihan Fernando Pérez Shihan Antonio Pifero
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